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COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: SCIENZE e TECNOLOGIA
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

SCIENZE

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

e L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.

e Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con I'aiuto dell'insegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti,
formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti.

¢ Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni spazio/temporali.

e Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli.

e Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

e Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento,
utilizzando modelli intuitivi ed ha cura della sua salute.

e Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che condivide con gli altri; rispetta e apprezza il valore dell’ambiente sociale e naturale.

e Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato,.

e Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano

TECNOLOGIA

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

e L’alunno riconosce e identifica nell’'ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

e E' a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

e Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed & in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il
funzionamento.

e Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e
commerciale.

e Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

e Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

e Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
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SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

COMPETENZE SPECIFICHE/DI
BASE SCIENZE

e Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla realta naturale e agli aspetti della vita quotidiana, formulare ipotesi e
verificarle, utilizzando semplici schematizzazioni e modellizzazioni

e Riconoscere le principali interazioni tra mondo naturale e comunita umana, individuando alcune problematicita dell'intervento antropico

negli ecosistemi;

e Utilizzare il proprio patrimonio di conoscenze per comprendere le problematiche scientifiche di attualita e per assumere comportamenti
responsabili in relazione al proprio stile di vita, alla promozione della salute e all’uso delle risorse.

COMPETENZE SPECIFICHE/DI
BASE
TECNOLOGIA

e Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo;

e Utilizzare con dimestichezza le piu comuni tecnologie, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo, a

partire dall’attivita di studio;

e Individuare le potenzialita, i limiti e i rischi nell’'uso delle tecnologie, con particolare riferimento al contesto produttivo, culturale e sociale in

cui vengono applicate.

FINE CLASSE PRIMA SCUOLA
PRIMARIA

FINE CLASSE SECONDA SCUOLA
PRIMARIA

FINE CLASSE TERZA SCUOLA
PRIMARIA

FINE CLASSE QUARTA SCUOLA
PRIMARIA

FINE SCUOLA PRIMARIA

ABILITA’ SCIENZE

ABILITA’ SCIENZE

ABILITA’ SCIENZE

ABILITA’ SCIENZE

ABILITA’ SCIENZE

Esplorare e descrivere oggetti e

materiali

— Individuare, attraverso
I'interazione diretta, la
struttura di oggetti semplici di
uso quotidiano, analizzarne le
caratteristiche in base ai dati
sensoriali (duro/morbido;
caldo/freddo liscio/ruvido,
ecc.); riconoscerne le funzioni
d’uso

— Seriare e classificare oggetti in

Esplorare e descrivere oggetti e

materiali

— Individuare, attraverso
I'interazione diretta, la
struttura di oggetti semplici di
uso quotidiano, analizzarne
qualita e proprieta, descriverli
nella loro unitarieta e nelle loro
parti, scomporli e ricomporli,
riconoscerne funzioni e modi
d’uso.

— Seriare e classificare oggetti in

Esplorare e descrivere oggetti e
materiali
— Individuare,

attraverso
I'interazione diretta, la struttura
di oggetti semplici, analizzarne
qualita e proprieta, descriverli
nella loro unitarieta e nelle loro
parti, scomporli e ricomporli,
riconoscerne funzioni e modi
d’uso.

— Seriare e classificare oggetti in

base alle loro proprieta.

Oggetti, materiali e
trasformazioni

- Individuare, nell’osservazione di
esperienze concrete, alcuni
concetti scientifici quali:
dimensioni spaziali, peso, peso
specifico, forza, movimento,

pressione, temperatura, calore,
ecc.

Cominciare a riconoscere
regolarita nei fenomeni e a
costruire in modo elementare il

Oggetti, materiali e
trasformazioni
- Individuare, nell’osservazione

di esperienze concrete, alcuni
concetti  scientifici  quali:
dimensioni spaziali, peso, peso

specifico, forza, movimento,
pressione, temperatura,
calore, ecc.

- Cominciare a riconoscere
regolarita nei fenomeni e a
costruire in modo elementare
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base ad alcune caratteristiche

e attributi (dimensioni,
funzioni...).
— Individuare modalita

empiriche di misura per le
situazioni problematiche in
esame, fare misure e usare la
matematica conosciuta per
trattare i dati.

— Descrivere a parole, con
disegni e brevi didascalie
semplici fenomeni della vita
quotidiana legati ai liquidi, al
cibo, al movimento, al calore,
ecc.,, dopo avere effettuato
osservazioni ed esperienze in
classe

Osservare e sperimentare sul
campo

— Osservare i momenti
significativi nella vita di piante
e animali, realizzando
allevamenti in classe di piccoli
animali, semine in terrari e
orti, ecc. Individuare
somiglianze e differenze nelle
caratteristiche principali di
differenti organismi animali e
vegetali. Fare ipotesi sui
percorsi di sviluppo;
individuare le caratteristiche
dei viventi in relazione ai non

viventi.

— Osservare, con uscite
all’esterno, caratteristiche
evidenti dei terreni e delle

base alle loro proprieta.

— Individuare strumenti e unita di
misura non convenzionali da
applicare alle situazioni
problematiche in esame, fare
misure e usare la matematica
conosciuta per trattare i dati.

— Descrivere a parole, con disegni
e brevi testi, semplici fenomeni
della vita quotidiana legati ai
liquidi, al cibo, alle forze e al
movimento, al calore, ecc.,
dopo avere effettuato
osservazioni ed esperienze in
classe.

Osservare e sperimentare sul

campo

— Osservare i momenti
significativi nella vita di piante e
animali, realizzando

allevamenti in classe di piccoli
animali, semine in terrari e orti,
ecc. Individuare somiglianze e

differenze nei percorsi di
sviluppo di organismi animali e
vegetali.

— Osservare, con uscite
all’esterno, le caratteristiche

dei terreni e delle acque, dal
punto di vista sensoriale e delle
relazioni con i vegetali e gli
animali presenti negli stessi.

— Osservare e descrivere con
semplici commenti le
trasformazioni ambientali
naturali (ad opera del sole, di

— Individuare strumenti e unita di

misura appropriati alle
situazioni  problematiche in
esame, fare misure e usare la
matematica conosciuta per
trattare i dati.

Descrivere semplici fenomeni
della vita quotidiana legati ai
liquidi, al cibo, alle forze e al
movimento, al calore, ecc.

Osservare e sperimentare sul

campo

Osservare i momenti
significativi nella vita di piante e
animali, realizzando allevamenti
in classe di piccoli animali,
semine in terrari e orti, ecc.
Individuare  somiglianze e
differenze nei percorsi di
sviluppo di organismi animali e

vegetali.
Osservare, con uscite
all’esterno, le caratteristiche

dei terreni e delle acque.

Osservare e interpretare le
trasformazioni ambientali
naturali (ad opera del sole, di
agenti atmosferici, dell’acqua,
ecc.) e quelle ad opera
dell’'uomo (urbanizzazione,
coltivazione, industrializzazione,

ecc.).

Avere familiarita con |la
variabilita dei fenomeni
atmosferici  (venti, nuvole,
pioggia, ecc) e con la

concetto di energia.

Osservare, utilizzare e, quando
e possibile, costruire semplici
strumenti di misura: recipienti
per misure di volumi/capacita,
bilance a molla, ecc.)
imparando a servirsi di unita
convenzionali.

Individuare le proprieta di
alcuni materiali come, ad
esempio: la durezza, il peso,
I'elasticita, la trasparenza, la
densita, ecc.; realizzare
sperimentalmente semplici
soluzioni in acqua (acqua e
zucchero, acqua e inchiostro,
ecc).

Osservare e  schematizzare
alcuni  passaggi di stato,
costruendo semplici modelli
interpretativi e provando ad
esprimere in forma grafica le
relazioni tra variabili
individuate (temperatura in
funzione del tempo, ecc.).

Osservare e sperimentare sul

campo
Proseguire nelle osservazioni
frequenti e regolari, a occhio

nudo o con appropriati
strumenti, con i compagni e
autonomamente, di una

porzione di ambiente vicino;
individuare gli elementi che lo
caratterizzano e i loro
cambiamenti nel tempo.

il concetto di energia.

- Osservare, utilizzare e, quando
e possibile, costruire semplici
strumenti di misura: recipienti
per misure di volumi/capacita,
bilancer a molla, ecc)
imparando a servirsi di unita
convenzionali.

- Individuare le proprieta di
alcuni materiali come, ad
esempio: la durezza, il peso,
I'elasticita, la trasparenza, la
densita, ecc.; realizzare
sperimentalmente semplici
soluzioni in acqua (acqua e
zucchero, acqua e inchiostro,
ecc).

- Osservare e schematizzare
alcuni passaggi di stato,
costruendo semplici modelli
interpretativi e provando ad
esprimere in forma grafica le
relazioni tra variabili
individuate (temperatura in
funzione del tempo, ecc.).

Osservare e sperimentare sul
campo

- Proseguire nelle osservazioni
frequenti e regolari, a occhio
nudo o con appropriati
strumenti, con i compagni e
autonomamente, di  una
porzione di ambiente vicino;
individuare gli elementi che lo
caratterizzano e i loro
cambiamenti nel tempo.
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acque, utilizzando i dati
sensoriali (terra
dura/friabile/secca/umida;
acqua

fredda/tiepida/ghiacciata/fer
ma/corrente...).

Osservare e interpretare le
trasformazioni ambientali
naturali (ad opera del sole, di
agenti atmosferici, dell’acqua,
dei cicli stagionali, ecc.).
Osservare e registrare in
semplici tabelle la variabilita
dei fenomeni atmosferici
(venti, nuvole, pioggia, ecc.) e
la periodicita dei fenomeni
celesti (di/notte, percorsi del
sole, stagioni).

L’uomo i viventi e 'ambiente

Osservare e individuare, con
l'ausilio di domande stimolo

dell’insegnante, alcune
caratteristiche del proprio
ambiente.

Osservare e prestare

attenzione al funzionamento
del proprio corpo (fame, sete,
dolore, movimento, freddo e
caldo, ecc.) per riconoscerlo
come organismo complesso,
utilizzando modelli elementari
del suo  funzionamento,
mediante illustrazioni,
plastici, documentari adeguati
all’eta.

Riconoscere in altri organismi

agenti atmosferici, dell’acqua,

ecc) e quelle ad opera
dell’'uomo (urbanizzazione,
coltivazione,
industrializzazione, ecc.).

— Osservare, registrare e
descrivere con semplici
commenti orali, scritti e/o
grafici la  variabilita dei
fenomeni atmosferici (venti,
nuvole, pioggia, ecc.) e la

periodicita dei fenomeni celesti
(di/notte, percorsi del sole,
stagioni).

L’uomo i viventi e 'ambiente

- Riconoscere e descrivere alcune
caratteristiche del proprio
ambiente, in relazione ad
ambiti di osservazione proposti
dall'insegnante o dalla classe.

- Osservare e prestare attenzione
al funzionamento del proprio
corpo (fame, sete, dolore,
movimento, freddo e caldo,
ecc.) per riconoscerlo come
organismo complesso,
utilizzando modelli elementari
del suo funzionamento;

- Individuare, a partire dalla
propria esperienza situazioni o
sostanze potenzialmente
dannose e pericolose.

- Riconoscere in altri organismi
viventi, in relazione con i loro
ambienti, bisogni analoghi ai
propri, attraverso

periodicita dei fenomeni celesti
(di/notte, percorsi del sole,
stagioni).

L’uomo i viventi e 'ambiente

Riconoscere e descrivere le
caratteristiche del proprio
ambiente.

Osservare e prestare attenzione
al funzionamento del proprio
corpo (fame, sete, dolore,
movimento, freddo e caldo,
ecc.) per riconoscerlo come
organismo complesso,
proponendo modelli elementari
del suo funzionamento.
Riconoscere in altri organismi
viventi, in relazione con i loro
ambienti, bisogni analoghi ai
propri.

Conoscere la struttura del suolo
sperimentando con rocce, sassi
e terricci; osservare le
caratteristiche dell’acqua e il
suo ruolo nell’ambiente.
Ricostruire e interpretare il
movimento dei diversi oggetti
celesti, rielaborandoli anche
attraverso giochi col corpo.

L’uomo i viventi e 'ambiente

Descrivere e interpretare il
funzionamento del corpo come
sistema complesso situato in un
ambiente; costruire modelli
plausibili sul funzionamento dei
diversi  apparati, elaborare
primi  modelli intuitivi  di
struttura cellulare.

Avere cura della propria salute

anche dal punto di Vvista
alimentare e motorio. Acquisire
le prime informazioni sulla

riproduzione e la sessualita.
Riconoscere, attraverso
I'esperienza di  coltivazioni,
allevamenti, ecc. che la vita di
ogni organismo & in relazione
con altre e differenti forme di
vita.

Elaborare i primi elementi di

classificazione animale e

vegetale  sulla base di
osservazioni personali.
Proseguire I'osservazione e

delle
ambientali, ivi

I'interpretazione
trasformazioni

Conoscere la struttura del

suolo  sperimentando con
rocce, sassi e terricci;
osservare le caratteristiche
del’acqua e il suo ruolo

nell’ambiente.

Ricostruire e interpretare il
movimento dei diversi oggetti
celesti, rielaborandoli anche
attraverso giochi col corpo.

L’uomo i viventi e 'ambiente

Descrivere e interpretare il
funzionamento del corpo
come sistema complesso
situato in un ambiente;
costruire modelli plausibili sul
funzionamento dei diversi
apparati, elaborare  primi
modelli intuitivi di struttura
cellulare.

Avere cura della propria salute

anche dal punto di Vvista
alimentare e motorio.
Acquisire le prime
informazioni sulla

riproduzione e la sessualita.
Riconoscere, attraverso
I'esperienza di coltivazioni,
allevamenti, ecc. che la vita di
ogni organismo & in relazione
con altre e differenti forme di
vita.

Elaborare i primi elementi di
classificazione  animale e
vegetale sulla  base di
osservazioni personali.
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viventi bisogni analoghi ai
propri, attraverso
I'osservazione  diretta  di

animali e piante (idratazione,
nutrizione, respirazione,
calore..).

I'osservazione diretta di animali
e piante o la visione di
documentari adeguati all’eta

comprese quelle globali, in
particolare quelle conseguenti
all’azione modificatrice
dell’'uomo.

- Proseguire I'osservazione e
I'interpretazione delle
trasformazioni ambientali, ivi
comprese quelle globali, in
particolare quelle conseguenti
all’azione modificatrice
dell’'uomo.

L’alunno é in grado di

Esplorare il mondo attraverso i
cinque sensi.

Definire con un nome corpi di
diverso tipo (che cos’e? Perché
dici che & proprio questo?).
Elencare le caratteristiche di
corpi noti e le parti che lo
compongono (com’e?, come e
fatto?).

Raggruppare per somiglianze
(veicoli, animali, piante...).
Descrivere animali mettendo in
evidenza le differenze (bipedi e
quadrupedi, carnivori ed erbivori,
altre differenze facili da cogliere).
Ordinare corpi in base alle loro
proprieta di leggerezza, durezza,
fragilita, ...

L’alunno é in grado di:
Usare strumenti abituali per la

misura di lunghezze, peso,
tempo.

Confrontare oggetti mediante
misura delle grandezze
fondamentali.

Trasformare di  oggetti e

materiali: operazioni su materiali
allo stato solido (modellare,
frantumare, fondere) e liquido
(mescolare, disciogliere, ...)

Illustrare con esempi pratici
alcune trasformazioni elementari
dei materiali.

Stabilire e applicare criteri

semplici per mettere ordine in un

insieme di oggetti.

Riconoscere le  parti

struttura delle piante.

Descrivere un ambiente esterno

mettendolo in relazione con
I'attivita umana.

Rispettare I'acqua, il suolo, ecc.
Comprendere la necessita di
complementarieta e sinergia
per la sopravvivenza
dell’ambiente e dell’'uomo.
Raccogliere reperti e riferire
con chiarezza su cid che si &

nella

L’alunno é in grado di:
- lllustrare la differenza fra
temperatura e calore con

riferimento all'esperienza
ordinaria.
- Effettuare esperimenti su

fenomeni legati al
cambiamento di temperatura
(evaporazione, fusione, ecc.).

- Caratterizzare il ciclo
dell'acqua.

- Osservare e descrivere la
biosfera.

- Indicare esempi di relazioni

degli organismi viventi con il
loro ambiente.
- Riconoscere le  strutture

fondamentali degli animali.
- Descrivere il ciclo vitale di una

pianta, di un animale,
dell'uomo.
- Praticare ligiene personale

dicendo in che cosa consiste e
perché & importante.

L’alunno é in grado di:
Indagare i comportamenti di
materiali per individuarne le
proprieta e riconoscere
invarianze e
permanenze(miscugli,composti

).

Cominciare a riconoscere
regolarita nei fenomeni e a
costruire in modo elementare il
concetto di energia.

Osservare vegetali e animali
scoprendo il rapporto tra
loro(catena alimentare).

Osservare e prestare attenzione
al funzionamento del proprio
corpo per riconoscerlo come un
organismo complesso.

Conoscere le principali
conseguenze dell’inquinamento.

Conoscere le caratteristiche
fondamentali della luce,

L’alunno é in grado di.
Comprendere e descrivere

fenomeni del mondo fisico-
biologico
(es.combustione,magnetismo,ele
ttricita...).

Conoscere |'universo e in modo
specifico il sistema solare (Corpi
celesti, pianeti, movimenti
terrestri).

Conoscere la struttura delle
cellule e le loro funzioni.(
ob.minimo)

Analizzare il corpo umano nel
suo insieme e nelle parti che lo
compongono(tessuti, organi,
apparati).(ob.minimo)

Confrontare le parti del corpo
umano con quelle di altri
organismi individuando
somiglianze e differenze.

Comprendere il concetto di
salute,conoscere i
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scoperto durante
I’esplorazione di un ambiente.
Osservare e descrivere
comportamenti degli animali.

dell’aria, dell’acqua e del suono.

Individuare e conoscere le
principali strutture e funzioni
degli organismi viventi.

Intervenire in modo pertinente
durante le varie fasi di
un’esperienza (es. ipotesi,
preparazione dei materiali,
realizzazione, verifica).

Comunicare i dati di
un’osservazione personale.

Rappresentareidatiei
fenomeni osservati con simboli,
schemi grafici ecc. e saperli
leggere

Osservare organismi di vario
tipo.

comportamenti corretti per il
suo mantenimento i fattori di
rischio legati ai fattori
ambientali.(ob.minimo)

Misurare, schematizzare e
rappresentare dati mediante
schemi.

Intervenire in modo pertinente
durante le varie fasi di
un’esperienza (es. ipotesi,
preparazione dei materiali,
realizzazione, verifica).

Esporre in forma chiara cio che
ha sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.

Manipolare in modo costruttivo
strumenti e materiali.

Compiere semplici esperimenti
riconoscendone le
procedure.(ob.minimo)

Rappresentareidatiei
fenomeni osservati con simboli,
schemi grafici ecc. e saperli
leggere
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CONOSCENZE FINE CLASSE TERZA
SCUOLA PRIMARIA SCIENZE

Viventi e non viventi

Il corpo umano; i sensi

Proprieta degli oggetti e dei materiali

Semplici fenomeni fisici e chimici (miscugli, soluzioni, composti); passaggi di stato della materia

Classificazioni dei viventi

Organi dei viventi e loro funzioni

Relazioni tra organi, funzioni e adattamento all’ambiente

Ecosistemi e catene alimentari

CONOSCENZE  FINE
PRIMARIA SCIENZE

SCUOLA

Concetti geometrici e fisici per la misura e la manipolazione dei materiali

Classificazioni, seriazioni

Materiali e loro caratteristiche: trasformazioni

Fenomeni fisici e chimici

Energia: concetto, fonti, trasformazione

Ecosistemi e loro organizzazione

Viventi e non viventi e loro caratteristiche: classificazioni

Relazioni organismi/ambiente; organi/funzioni

Relazioni uomo/ambiente/ecosistemi

Corpo umano, stili di vita, salute e sicurezza

Fenomeni atmosferici

ABILITA’ TECNOLOGIA CLASSE
PRIMA

ABILITA’ TECNOLOGIA CLASSE
SECONDA

ABILITA’ TECNOLOGIA CLASSE
TERZA

ABILITA’ TECNOLOGIA CLASSE
QUARTA

ABILITA’ TECNOLOGIA CLASSE
QUINTA
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Vedere e osservare

Eseguire semplici rilievi
sull’'ambiente scolastico o sulla
propria  abitazione (disegni,

schizzi, mappe rudimentali).
Leggere e ricavare informazioni
utili da guide d’uso o istruzioni
di montaggio di giocattoli e
strumenti di uso quotidiano.
Disegnare semplici oggetti.
Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiali piu
comuni.

Utilizzare strumenti tecnologici
d’'uso quotidiano (TV, radio,
telefono); utilizzare il computer
nelle sue funzioni principali e

con la guida dell'insegnante
(accensione, scrittura di
documenti aperti,

spegnimento, uso del mouse e
della tastiera).

Rappresentare i dati
dell’osservazione attraverso
semplici tabelle, mappe,
diagrammi proposti
dall'insegnante, disegni,

brevissimi testi.

Prevedere e inmaginare

Effettuare osservazioni su peso
e dimensioni di  oggetti
dell’ambiente scolastico,
utilizzando dati sensoriali.

Prevedere le conseguenze di
decisioni o comportamenti
personali o relative alla propria

Vedere e osservare
- Eseguire semplici rilievi anche

fotografici sull’'ambiente
scolastico o sulla propria
abitazione (disegni, piante,
semplicissime mappe;
rilevazione di potenziali
pericoli...).

- Leggere e ricavare
informazioni utili da guide

d’uso o istruzioni di montaggio
di giocattoli, strumenti d’uso
quotidiano, ricette).

Impiegare alcune regole del
disegno tecnico per
rappresentare semplici oggetti
(utilizzo di righello, carta
guadrettata, semplici riduzioni
scalari).

Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiali

piu comuni.

- Utilizzare strumenti
tecnologici di uso quotidiano
descrivendo le funzioni
utilizzate

- Utilizzare il PC per scrivere e
disegnare; aprire un file,
modificarlo, salvarlo.

- Rappresentare i dati
dell’osservazione  attraverso
semplici  tabelle, mappe,
diagrammi proposti

dall'insegnante, disegni, testi.

Prevedere e immaginare

- Effettuare stime

Vedere e osservare

- Eseguire semplici misurazioni
e rilievi fotografici
sull’ambiente scolastico o sulla
propria abitazione.

- Leggere e ricavare
informazioni utili da guide
d’uso o] istruzioni di
montaggio.

- Impiegare alcune regole del
disegno tecnico per

rappresentare semplici oggetti
(utilizzo di riga e squadra;
carta quadrettata; riduzioni e
ingrandimenti impiegando
semplici grandezze scalari).
Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiali
piu comuni.

Utilizzare il PC per scrivere,
disegnare, giocare; inviare
messaggi di posta elettronica;
effettuare semplici ricerche in

Internet  con la  diretta
supervisione e le istruzioni
dell'insegnante.

- Rappresentare i dati
dell’osservazione  attraverso
tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

Prevedere e immaginare

- Effettuare stime
approssimative su pesi o
misure di oggetti
dell’ambiente scolastico

utilizzando misure e unita

Vedere e osservare
- Eseguire semplici misurazioni e

rilievi fotografici sull’ambiente
scolastico o sulla  propria
abitazione ricavandone

informazioni utili ad esempio sui
rischi e la loro prevenzione, sulla
disposizione ottimale degli arredi,
ecc).
- Leggere e ricavare informazioni
utili da guide d’uso o istruzioni di
montaggio.
Impiegare alcune regole del
disegno tecnico per rappresentare
semplici oggetti (utilizzo di riga,
squadra, compasso, semplici
grandezze scalari, riproduzioni di
simmetrie e traslazioni, ecc.).
Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiali piu
comuni.
- Descrivere le funzioni principali

delle applicazioni informatiche
utilizzate solitamente.

- Rappresentare i dati
dell’osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi,

disegni, testi.

Prevedere e immaginare

- Effettuare stime approssimative
su pesi o misure di oggetti
dell’ambiente scolastico.

- Prevedere le conseguenze di
decisioni o] comportamenti
personali o relative alla propria
classe e realizzare collettivamente

Vedere e osservare
- Eseguire semplici misurazioni e

rilievi fotografici sull’ambiente
scolastico o sulla  propria
abitazione.

- Leggere e ricavare informazioni
utili da guide d’uso o istruzioni di

montaggio.
- Impiegare alcune regole del
disegno tecnico per

rappresentare semplici oggetti.

- Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiali piu
comuni.

- Riconoscere e documentare le
funzioni principali di una nuova
applicazione informatica.

- Rappresentare i dati
dell’osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi,

disegni, testi.

Prevedere e inmaginare

- Effettuare stime approssimative
su pesi o misure di oggetti
dell’ambiente scolastico (disegni,
piante, semplici mappe;
rilevazione di potenziali
pericoli...)..

- Prevedere le conseguenze di
decisioni o  comportamenti
personali o relative alla propria
classe.

- Riconoscere i difetti di un
oggetto e immaginarne possibili
miglioramenti.

- Pianificare la fabbricazione di un
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classe, utilizzando situazioni
concrete di vita quotidiana.
Riconoscere i danni riportati da
un oggetto e ipotizzare qualche
rimedio.

Pianificare la fabbricazione di
un semplice oggetto (con il das,
il cartoncino, la pasta di sale,
ecc.), individuando gli strumenti
e i materiali essenziali.

Intervenire e trasformare

Smontare semplici oggetti e
meccanismi o altri dispositivi
comuni.

Mettere in atto semplici
procedure per la selezione, la
preparazione e la presentazione

degli alimenti, con la guida
dell’insegnante.

Eseguire interventi di
decorazione, riparazione e
manutenzione  sul  proprio
corredo scolastico.

Realizzare un oggetto in
cartoncino o con altri materiali
(das, pasta di sale),

verbalizzando a posteriori le
principali operazioni effettuate.

Utilizzare con la  guida
dell'insegnante programmi
informatici di utilita

(programmi di scrittura, di

disegno, di gioco)

approssimative con misure
non convenzionali su pesi o
misure di oggetti
dell’ambiente scolastico.

- Prevedere le conseguenze di

decisioni o comportamenti
personali o relative alla
propria classe, utilizzando

situazioni di vita quotidiana.

- Riconoscere i difetti o i danni
riportati da un oggetto e
ipotizzare qualche rimedio.

- Pianificare la fabbricazione di
un semplice oggetto
individuando gli strumenti e i
materiali necessari.

Intervenire e trasformare

- Smontare semplici oggetti e
meccanismi o altri dispositivi
comuni.

- Mettere in atto semplici
procedure per la selezione, la
preparazione e la
presentazione degli alimenti,

seguendo  istruzioni  date
dall'insegnante.

- Eseguire interventi di
decorazione, riparazione e
manutenzione sul proprio
corredo scolastico.

- Realizzare un oggetto in
cartoncino o con  altri
materiali, descrivendo a

posteriori la sequenza delle
operazioni effettuate.

convenzionali.

- Prevedere le conseguenze di
decisioni o comportamenti
personali o relative alla
propria classe, partendo da
situazioni concrete; ricavare
dalla discussione collettiva
istruzioni correttive e
preventive.

Riconoscere i difetti o i danni
riportati da un oggetto e
immaginarne possibili
accorgimenti per ottimizzare
comunque il suo utilizzo o per

riparlo.
- Pianificare la fabbricazione di
un semplice oggetto

elencando gli strumenti e i
materiali necessari.

- Costruire un possibile
programma di una gita o una
visita didattica a partire da
dati forniti dall'insegnante;
utilizzare piante, carte
geografiche e semplici carte
stradali per individuare i
luoghi.

Intervenire e trasformare

- Smontare semplici oggetti e
meccanismi, o altri dispositivi
comuni.

- Mettere in atto semplici
procedure per la selezione, la
preparazione e la
presentazione degli alimenti,
seguendo ricette e istruzioni

regolamenti, istruzioni,
prescrizioni preventivi e correttivi.
Riconoscere i difetti di un oggetto
e immaginarne possibili
miglioramenti.

Pianificare la fabbricazione di un
semplice oggetto elencando gli
strumenti e i materiali necessari.
Pianificare una gita o una visita
didattica usando internet per
reperire notizie e informazioni,
con la supervisione

dell'insegnante; costruire il
programma della giornata, il
cronogramma e calcolare i

principali costi.

Intervenire e trasformare

Smontare semplici oggetti e
meccanismi, apparecchiature
obsolete o altri dispositivi comuni.
Utilizzare semplici procedure per
la selezione, la preparazione e la

presentazione degli alimenti,
seguendo ricette e istruzioni
scritte.

Eseguire interventi di

decorazione, riparazione e
manutenzione sul proprio corredo
scolastico.

Realizzare un oggetto in
cartoncino o altri  materiali
descrivendo preventivamente le

operazioni principali e
documentando successivamente
per iscritto e con disegni la

sequenza delle operazioni.

semplice oggetto elencando gl
strumenti e i materiali necessari.
- Organizzare una gita o una visita
ad un museo usando internet per
reperire notizie e informazioni.

Intervenire e trasformare

- Smontare semplici oggetti e
meccanismi, apparecchiature
obsolete o altri dispositivi
comuni.

- Utilizzare semplici procedure per
la selezione, la preparazione e la
presentazione degli alimenti.

- Eseguire interventi di
decorazione, riparazione e
manutenzione sul proprio

corredo scolastico.

- Realizzare un  oggetto in
cartoncino descrivendo e
documentando la sequenza delle
operazioni.

- Cercare, selezionare, scaricare e
installare  sul computer un

comune programma di utilita.
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- Utilizzare programmi
informatici di utilita
(programmi di scrittura, di

disegno, di gioco)

scritte.

- Eseguire interventi di
decorazione, riparazione e
manutenzione sul  proprio
corredo scolastico.

- Realizzare un oggetto in
cartoncino o con  altri

materiali, descrivendo a parole
e documentando a posteriori
con semplici disegni e brevi
didascalie la sequenza delle
operazioni effettuate.
Utilizzare il PC per giocare,
scrivere, fare calcoli,
disegnare; utilizzare la posta
elettronica ed effettuare
semplici ricerche in Internet
con la stretta supervisione
dell’insegnante.

- Cercare, selezionare, scaricare e

installare  sul computer

comune programma di utilita con

la diretta supervisione e
controllo dell’insegnante.

L’alunno é in grado di:
- Utilizzare il computer per
eseguire semplici giochi

anche didattici.

L’alunno é in grado di
- Osservare e analizzare
gli oggetti, gli strumenti
e le macchine d’uso

L’alunno é in grado di:
- Realizzare manufatti
d’uso comune,
indicando i materiali

L'alunno é in grado di:

Cogliere differenze per forme,
materiali, funzioni in oggetti
costruiti dall’'uomo esaperli
collocare nel contesto d’uso.

L’alunno é in grado di:
Cogliere differenze per forme,
materiali, funzioni in oggetti
costruiti dall’'uomo esaperli
collocare nel contesto d’uso.

- Accendere e spegnere la comune utilizzati piu idonei alla loro
macchina con le nell’ambiente di vita e realizzazione Riflettere sui vantaggi che si Riflettere sui vantaggi che si
. s - . . ! i i traggono dall’uso di oggetti.
procedure canoniche, nelle attivita dei fanciulli - Classificare i tr;ggono dall uso;:h oggetti Rgg rareid t.gg
. . L . T appresentare i dati appresentare | dati
attivare il collegamento a classificandoli in base materiali in base alle ,pp ) ,pp .
I . . .| dell’osservazione attraverso tabelle, | dell’osservazione attraverso
Internet. alle loro funzioni (di caratteristiche di: : . ) . . }
Acced d alcuni siti i t ¢ /I mappe, diagrammi, disegni, testi. tabelle, mappe, diagrammi,
- Accedere ad alcuni 5|' i raccogliere, sps fene.re, pesantezza eggerezz Seguire istruzioni d’uso e saperle | disegni, testi.
Internet (ad esempio contenere, distribuire, a, resistenza, | fornire ai compagni. Seguire istruzioni d’uso e saperle
quello della scuola). dividere, unire, dirigere, fragilita, durezza, | schematizzare semplici ed fornire ai compagni.
- Realizzare semplici trasformare, misurare, elasticita, plasticita. essenziali progetti per realizzare Schematizzare semplici ed
manufatti . trasportare...). - Individuare le | elementari manufatti. essenziali progetti per realizzare
- Utilizzare il computer funzioni degli | Considerare le principali forme di | elementari manufatti.
per eseguire semplici strumenti adoperati | energia e le loro proprieta. Considerare le principali forme di

giochi anche didattici. per la costruzione dei | Comprendere la necessita di energia e le loro proprieta.
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- Accendere e spegnere la

macchina con le
procedure canoniche,
attivare il collegamento
a Internet.

- Accedere ad alcuni siti
Internet (ad esempio
quello della scuola).

modelli,
classificandoli in base
al compito che

svolgono.

Accedere ad Internet
per cercare
informazioni (per

esempio, siti meteo e
siti per ragazzi).
Scrivere semplici
brani utilizzando la
videoscrittura e un
correttore
ortografico e
grammaticale.
Riconoscere
I'algoritmo in esempi
concreti.

Disegnare a colori i
modelli realizzati o
altre immagini
adoperando semplici
programmi di grafica.

seguire le norme di sicurezza
nell’utilizzo di oggetti, strumenti,
materiali, fonti di calore e di energia
elettrica.

Ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini
o altra documentazione tecnica e
commerciale.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del
proprio operato utilizzando
elementi del disegno tecnico o
strumenti multimediali.

Comprendere la necessita di
seguire le norme di sicurezza
nell’utilizzo di oggetti, strumenti,
materiali, fonti di calore e di
energia elettrica.

Ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni
o servizi leggendo etichette,
volantini o altra documentazione
tecnica e commerciale.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni  grafiche del
proprio operato utilizzando

elementi del disegno tecnico o
strumenti multimediali

CONOSCENZE TECNOLOGIA FINE
SCUOLA PRIMARIA

Proprieta e caratteristiche dei material piu comuni

Modalita di manipolazione dei materiali piu comuni

Oggetti e utensili di uso comune, loro funzioni e trasformazione nel tempo

Risparmio energetico, riutilizzo e riciclaggio dei materiali

Procedure di utilizzo sicuro di utensili e i pil comuni segnali di sicurezza

Terminologia specifica

Caratteristiche e potenzialita tecnologiche degli strumenti d’uso pil comuni

Modalita d’uso in sicurezza degli strumenti pil comuni
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SEZIONE B: Evidenze e compiti significativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA

EVIDENZE SCIENZE

COMPITI SIGNIFICATIVI SCIENZE

Osserva e riconosce regolarita o differenze nell’ambito
naturale; utilizza e opera classificazioni.

Analizza un fenomeno naturale attraverso la raccolta di dati,
I'analisi e la rappresentazione; individua grandezze e relazioni
che entrano in gioco nel fenomeno stesso.

Utilizza semplici strumenti e procedure di laboratorio per
interpretare fenomeni naturali o verificare le ipotesi di
partenza.

Spiega, utilizzando un linguaggio specifico, i risultati ottenuti
dagli esperimenti, anche con I'uso di disegni e schemi.

Riconosce alcune problematiche scientifiche di attualita e
utilizza le conoscenze per assumere comportamenti
responsabili (stili di vita, rispetto dell’ambiente...).

Realizza elaborati, che tengano conto dei fattori scientifici,
tecnologici e sociali dell’'uso di una data risorsa naturale
(acqua, energie, rifiuti, inquinamento, rischi....)

ESEMPI:

Contestualizzare i fenomeni fisici ad eventi della vita quotidiana, anche per sviluppare competenze di tipo
sociale e civico e pensiero critico, ad esempio:

determinare il tempo di arresto di un veicolo in ragione della velocita (in contesto stradale);

applicare i concetti di energia alle questioni ambientali (fonti di energia; fonti di energia rinnovabil e
non; uso oculato delle risorse energetiche), ma anche alle questioni di igiene ed educazione alla salute
(concetto di energia collegato al concetto di “calorie” nell’alimentazione

contestualizzare i concetti di fisica e di chimica all’educazione alla salute, alla sicurezza e alla
prevenzione degli infortuni (effetti di sostanze acide, solventi, infiammabili, miscele di sostanze, ecc.);
rischi di natura fisica (movimentazione scorretta di carichi, rumori, luminosita, aerazione ...)

condurre osservazioni e indagini enl proprio ambiente di vita per individuare rischi di natura fisica,
chimica, biologica;

rilevare il presenza di bioindicatori nel proprio ambiente di vita ed esprimere valutazioni pertinenti
sullo stato di salute dell’ecosistema;

analizzare e classificare piante e animali secondo i criteri convenzionali, individuan le regole che
governano la classificazione, come ad esempio I'appartenenza di un animale ad un raggruppamento
(balena/ornitorinco/pipistrello/gatto come mammiferi)

Individuare, attraverso I'analisi di biodiversita, I'adattamento degli organismi all’ambiente sia dal
punto di vista morfologico, che delle caratteristiche, che dei modi di vivere

Individuare gli effetti sui viventi (e quindi anche sull’organismo umano) di sostanze tossico-nocive

Progettare e realizzare la costruzione di semplici manufatti necessari ad esperimenti scientifici, ricerche
storiche o geografiche, rappresentazioni teatrali, artistiche o musicali ...
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Analizzare il funzionamento di strumenti di uso comune domestico o scolastico; descriverne il funzionamento;
smontare, rimontare, ricostruire

Analizzare e redigere rapporti intorno alle tecnologie per la difesa dell’ambiente e per il risparmio delle risorse
idriche ed energetiche, redigere protocolli di istruzioni per I'utilizzo oculato delle risorse, per lo smaltimento

dei rifiuti, per la tutela ambientale

Effettuare ricognizioni per valutare i rischi presenti nell’lambiente, redigere semplici istruzioni preventive e
ipotizzare misure correttive di tipo organizzativo-comportamentale e strutturale

Confezionare la segnaletica per le emergenze

EVIDENZE TECNOLOGIA

COMPITI SIGNIFICATIVI TECNOLOGIA

Riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi
tecnologici e le interrelazioni con 'uomo e I'ambiente

Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di
produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia
coinvolte.

Fa ipotesi sulle possibili conseguenze di una decisione o di una
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso
comune, li distingue e li descrive in base alla funzione, alla
forma, alla struttura e ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative
per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti,
anche di tipo digitale.

ESEMPI:

Progettare e realizzare la costruzione di semplici manufatti necessari ad esperimenti scientifici, ricerche
storiche o geografiche, rappresentazioni teatrali, artistiche o musicali , utilizzando semplici tecniche di
pianificazione e tecniche di rappresentazione grafica

Analizzare il funzionamento di strumenti di uso comune domestico o scolastico; descriverne il funzionamento;
smontare, rimontare, ricostruire

Analizzare e redigere rapporti intorno alle tecnologie per la difesa dell’ambiente e per il risparmio delle risorse
idriche ed energetiche, redigere protocolli di istruzioni per I'utilizzo oculato delle risorse, per lo smaltimento
dei rifiuti, per la tutela ambientale

Effettuare ricognizioni per valutare i rischi presenti nell’lambiente, redigere semplici istruzioni preventive e
ipotizzare misure correttive di tipo organizzativo-comportamentale e strutturale
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Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni
sui beni o sui servizi disponibili sul mercato.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di
comunicazione e li utilizza in modo efficace e responsabile
rispetto alle proprie necessita di studio e socializzazione.

Utilizza comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per
eseguire compiti operativi complessi, anche collaborando e
cooperando con i compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche,
relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o
immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri
linguaggi multimediali e di programmazione anche
collaborando e cooperando con i compagni.

Confezionare la segnaletica per le emergenze

Utilizzare le nuove tecnologie per scrivere, disegnare, progettare, effettuare calcoli, ricercare ed elaborare
informazioni

Redigere protocolli d’'uso corretto della posta elettronica e di Internet

Metodologia condivisa:

e Lezioni partecipate
e lezioniinterattive

e lavori digruppo

e  Attivita laboratoriali

Ambienti di apprendimento:

A) Setting dell’aula:
a) Organizzazione a piccoli gruppi
b) Organizzazione a grandi gruppi

B) Ambienti virtuali:

Piattaforma didattica (Claroline — Argo ScuolaNext — Google Drive - Dropbox)

Modalita di verifica/valutazione condivise:

A) Valutazione sui risultati raggiunti dall’allievo:
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Verifiche orali

Q

)
b) Verifiche scritte
c) Prove strutturate
d) Prove semistrutturate
e) Prove pratiche

B) Valutazione sul processo di apprendimento:
a) Documento di narrazione da parte del docente
b) Autovalutazione dell’alunno/Diario di bordo

C) Valutazione sulle competenze raggiunte:
Situazioni di compito: compito significativi e compito di realta

Per le competenze osservate si utilizzeranno delle apposite griglie.

| compiti di realta interdisciplinari dovranno essere almeno uno all’anno.

Strumenti

e Libri ditesto in versione cartacea e/o multimediale
e Testi di supporto

e Schede didattiche operative

e LIM, computer
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